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SCHEDA DI AUTOVALUTAZIONE
	Titolo Progetto: Alla scoperta del futuro prossimo digitale

	CUP: F34D23003190006                     
	Identificativo del Progetto: M4C1I2.1-2023-1222-P-36255


Il sottoscritto Cognome ___________________________________ Nome ___________________________

Nato a _________________________ Pr. (______)   il ____________ Cod. Fiscale____________________ _____________________________ Residente a _____________________________                                   Via _____________________________N°_______
                                              PARTECIPANTE
	Docente□    Tutor □


 Alla procedura di selezione interna/esterna per il conferimento dell’Incarico di per:
	Intervento: 

Laboratori di formazione sul campo
	Titolo dell’attività: Il gioco strutturato nella sua pratica educativa quotidiana


	Criteri di  

selezione
	Criteri di valutazione 
	Punteggio Attribuito

	Titolo di laurea 
	vecchio ordinamento o magistrale/specialistica 
	

	Titoli di studio e formazione
	Possesso di titoli specifici e/o frequenza di corsi specifici di formazione coerenti con il progetto e/o l’attività richiesta. 
	

	Esperienza  

professionale  specifica
	Incarico in attività coerenti con il progetto del presente bando presso questo istituto o nelle scuole di ogni ordine e grado o in altri contesti educativi. Incarico di formatore per educatori ludici. Incarico di formatore per game trainer.
	

	Altra  

esperienza  

professionale
	Essere autore di giochi da tavolo pubblicati. Essere autore di volumi pubblicati sul gioco strutturato come strumento educativo. Incarico in progetti laboratoriali di gaming e game design presso questo Istituto o nelle scuole di ogni ordine e grado.
	

	
	Punteggio totale 
	


Prato,______12/2024
FIRMA


