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Agli studenti e ai docenti di tutte le classi LSU, LES, LMI, LM, LC 

A DSGA 

A Sito Web 

 

Circolare n. 59 

 

 

Oggetto: Calendario progetto Game Design Lab 

 

Si comunica che anche quest’anno sarà attivato il progetto Game Design Lab. 

Si tratta di un progetto pensato in relazione al nuovo laboratorio che l’Istituto ha realizzato con il PNRR, 

e prevede esperienze pratiche di gioco da tavolo e riflessione teorica su tali attività, per arrivare nel corso 

degli anni di prosecuzione del progetto al design e alla realizzazione di giochi.  

L’esperienza permette anche l’acquisizione e lo sviluppo di diverse soft skill. 

Per le classi e gli alunni che per il primo anno aderiscono a tale progetto anche come attività di PCTO, il 

percorso prevede una mattinata di presentazione, preparazione e formazione che precede le attività 

laboratoriali pomeridiane (la cui data sarà comunicata con altra apposita circolare).  

Gli incontri pomeridiani di 3 ore, a partire da novembre, seguiranno il seguente calendario: 

● mercoledì 20 novembre 2024 

● mercoledì 15 gennaio 2025 

● mercoledì 19 febbraio 2025 

● mercoledì 5 marzo 2025 

● mercoledì 14 maggio 2025 

L’attività laboratoriale si svolgerà, nelle date indicate, dalle 14:30 alle 17:30 presso il Game Design Lab 

(aula 224) in via Galcianese. 

Per gli studenti del triennio, la partecipazione a tale progetto - se coerente con il percorso scelto dal 

Consiglio di Classe - potrà essere valutata ai fini del PCTO. 

Qualunque variazione nel calendario sarà tempestivamente comunicata.  

Si invita inoltre chi fosse interessato a un’introduzione all’hobby di collezionare, assemblare e dipingere 

miniature, giocare con esse e leggere storie sugli universi di ambientazione di tali giochi, a rivolgersi al 

prof. Stefano Petruccioli, per un’estensione in tal senso del progetto. 

 

Per qualunque informazione rivolgersi ai docenti responsabili del progetto, prof.ssa Simona Taborro, 

prof. Stefano Petruccioli. 
 

 

 

IL DIRIGENTE SCOLASTICO 

Mario Di Carlo 
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